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神々の時代——悪の限りをつくしていだ魔 JJ 

神ザウエ ) レは、太陽神アーリアと聖霊ブ ) レード 誕 g 

ラゴンとの戦いに敗れ、氷河地帯の漆黒(しつ そ a 

こ <) の闇深 < 閉じ込められだ。 .. … て L 

人々はその恩恵に感謝し平和に暮らしてい だ!! 


折しち5ッドガルト王国の王女アリーシャの 
誕生祭。人々の興奮が最高潮に達しだちようど 
その時、突然太陽は光を失い、空は闇に包まれ 
てしまつだ。ーザウエルが”復活〃したの 


たのだが"•。時は流れ、いつしかその”神話〃は 
■ . r 
人々の記憶から完全に消えかけていだ。 
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そして、ザウエルによってかえられだ魔物達 
の手でアリーシャは;連れ去られてしまっだ。 

. ノ羁乱の中、一人冷静であっ 
だ国境守備隊長アムルは、あ 
る晚太陽神； p — 1 j アの声を聞 
いた。 ? 

「アムルよ!： PU — シャを救 
えるのは フルー ドラゴンの魂 
を受け継ぐおまえだけです。 
明日の朝 k 陽が昇る丘に立ち、 
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先祖から伝わる聖剣を天に差 
し上げるのです。」 

か < して勇者アムルはブル 
_ドラゴンに姿を変え、ア u — 
シャを救い出すだめ翔び立つ 
だのである。 





























































口ード方法 



本イ本、モニターの接続を確かめて、電源を入れ 
て下さい。 

ディスク A をドライブ0、ディスク巳をドラ 
イフ1に正し < セツトし、 jPL 状態で立ち上げ 
て下さい。ゲームは自動的にスタート(才一トス 
タート）します。 


：：：'：; 


•: yiw ：-： 


；.； て.:. 


m— ぶ :: 


AGE - ND を使用！^ている方へ 


>：■：：：： 






起動時/ \—ドディスクから立ち上がるように 
設定されている場合、本ソフトは、このままでは 
動作しません。以下の設定が必要になります。 

參 ビジュアルシエ』 レの場合 

① 巳 IN をダブルクリック 

② SWITCH . X をダフルク 1 」ック 

③ 巳〇〇丁二 S 丁 Dl ( U ターンキーを押して 
下さい） 

④ リセット 
•コマンドの場合 

©SWITCH B 〇〇 T=STDl 

②リセット 

※ぐわし < は、 X 68000 ACE - HD のフニユアル 

をごらん下さい。 



• ディスクのライト•フロテクトシールは、はが 
さないで下さい。 

• ゲーム中はディスクを抜かないでフレイして 
下さい。 

-本ソフトは、サウンド、リアルな動きを再現す 
るだめに、画面の垂直同期タイミンク''を少し変 
更しています。それにより、まれに垂直同期がす 


れる事により、画面が縦ゆれする事があります。 
その場合、ごめんどラですが、モニターの垂直同 
期ツマミを調節して下さい。 



モニター調節例 ( CZ 600 DE の場合) 


H 卜 RSSTEREO 


本ソフトのサウンドは、ステレオ*へッドホン 
もし<はオーディオ.アウトフット端子からス 
テレオに接続して再生されだ音に合わせて調整 
されております。内親スピーカーのみでは、十分 
なサウンドが再現ができません。ヘッドホンも 
し<はステレオ等を通じて迫力あるサウンドを 
お楽しみ下さい。 











































タイトル画面の時、以下のモード 
を選ぶことができます。 

テンキーの ® © キー、またはジ 
ョイスティックのレノ ( 以下レバ 
- という ) で選び、 fzlfxlj スペース ^! 
キー、またはジョイスティックの卜 
U ガー ( 以下卜という）で決定します。 

★ START 

一面か 0 ) スタートします。 

★ CONTINUE 

ゲーム * オー/彳一になつだ面まで 
の面セレクトができます。 

★ MENU 

以下のモードを設定する事ができ 
ます。 

园 E キー、またはレバーで選び 、 E 
区 h スぺーズ ] キー、まだは卜 ij ガー 
で決定します。 
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效 SCREEN SIZE の 256 X 256 31 kHz 以外は、時々画 

面が乱れる場合があります。 

なるベ <、256 X 256 31 kHz を使用して下さい。 

































































































































HOW TO PLAY 



勇者アムルが聖剣を天に差し上げると、雷鳴 
がとどろき、落雷と共にアムルがフルードラゴ 
ンに姿を変えて翔び立つかつこいいデモから始 
まります 

キミ はブルードラゴンを操作して、敵を倒し 
ながら進みます。エリアは全部で九つあり、各エ 
u アの最後に待ちかまえるボスを倒すと次のエ 


0 


U アへ進めます。 

フ) レードラゴンの攻撃は、対空中物用ファイ 
や一(以下空中ファイや一と言ろ）と、対地上物 
用ファイヤー(以下地上フアイヤーと言ラ)があ 
つ、通常は空中ファイや一と地上ファイヤーは 
同時に発射する事はできません。 

空中と地上を同)時に攻撃できないというのは 
とても悲しいので、以下のような/ \°ワーアツフ* 
アイテムが用意されています。地上に落ちてい 
る卵を破壊する、まだは白< 点滅する敵を倒す 


と/ \°ワ ー アッフの玉が出現します。その玉と接 
触すると、フルードラゴンか V ワーアッフしま 
^"〇 

☆青い玉を取ると首が1本増え、空中フアイヤー 
と地上フアイヤーを同時に撃つ事か'できるよう 
になり、片方だけ撃てば2連砲にな 1 0ます。最高3 
本まで増やす事ができます。 

☆赤い玉を取ると、右下のフアイヤー•ゲージが 
—つ増え、三つ集めると空中フアイや一がバワ 
ー アップします。最高3段階まで/ \°ワーアッフす 
る事ができます。 

この他いろんな/ \°ヮ_アップ•アイテムがあ 
ります。バワーアップ•アイテム表を参考にして 


下さい。 

ダメージを受けると/ \°ワーは退化してしまい 
ます。まだ、一定時間で効果が切れてしま〇物ち 


あります 
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ミスとゲ ー ム•才 ー バ ー 


フルードラゴンは敵の攻撃を受けだり、敵や 
障害物と接触すると1ダメージとなり、 LIFE ゲ 
ージが1個減ります。 LIFE ゲージがな<なると 


1ミスとなり、ブルードラゴンの残数が一つ減り 
ます。残数が全てな < なるとゲーム•オー/ \一と 
なります,。 


ドラゴン•スピリットの画面 
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ドラゴンの首の数が増える(最大3本) 
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最強の対空中物用ファイや 一。 ノ ー マルファイセーの16倍の威力 
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対空中物用誘導弾。一定時間画面上の敵を撃破する 


••••■: ■こ.:.- 


ェクステンド 

EXTEND 




三つ集めると、ドラゴン❿残数疗彳匹増える 




::::::藤 


m 




■部: 


…■•ノ . 







㈣ 




スクエイク 

EARTHQUAKE 


L;：v：^：-： 


定時間地震を起こし、画面内の敵地上物を破壊する 


ao . w .，.- 


V•㈣: 


二 


•••-• *-^ - • ••• 

......... 


POWER WING 










■熟::::: 


! ⑹习。一定時_無敵で体当り砑讎 


：.:•••：:• 


::*:〇; : . 。：：：ン. 

...... •..••■•...• 

し 1 ■‘•• • •• ■-■=•••'.. V .- •••••• -〆 •こ •• 

:: -：•： /： : ： V ； ：•：>：•： : ：: 

• • . : . •■•••. - .• • - • ，-. • 

' … . - 




I 彎: 


) 




JI/;: 


囑 


ダイヤ 

DAIYA 






ボーナス (1 OOpts )。 金の玉が■ると10, OOOpts 


• , ..... 


:® x ; ; 




1 ■ I ■ 


.十-. 


..•為.. 


¥ 




:: ::: : 〇二：：二•： 

腿遊:※が:3资 4 SSI 
ふ:•班:::-:•砂 
:::: ,：：：.•：：： —••…— 
:: ：5P 

o こ，:：.:：）::■:: 




-- 




マンノクアイ 

MAGIC EYE 


挪縱銳 •:: i 

!■! !0!:ぺ！！！！••，■■ 
み:ン：.: 

• : :〇: >：*•：： ：：>：：>：•：•：• 


定時簡光を照らす 








こ':つ:，ン: 
レ:::::: 1 :: 


::••: -M ；：*： 


:こ‘::.:: 


凝:::: 






m 


. , 

w 貌泛 :-班:滞:織: 

:二：:::、.：•:ズ： :•:::: 

-• - •• * - - •• 

雜お繼: 

. 




I ' 


■ • v.v .v 


卿ーダウン 

POWER DOWN 


K ラゴンの機能が減退する 




.，：：： 

:：::::芬鄉: ES5 


淡:: 


部:: 



.；； + - ■ 

- 

:‘:の:ヴア： .：• •: *1：： ••••-：：- •： 
：：：：：：： ：：'：：：：■：*：：： j ：：：： ：： 

，:...，.：-つ::.〕:, :•:：：■:: :: .•.：'.：：；<. :: 
こ.:•: •:ぐ:.:-:ゥ:.•’ 〇 


: : V : ;: v 

： ：•：•：•： ：•：«：•： ：•：•：：；*： :V：'： : ：*：•；-： ：•：•?•：•：■：••；>：•：•■*/：•； 

• V -* へ* , ■•••••■•• •••,• 






















































































キャラクタ ー •インフオメ ー シヨン 
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TROUBLE 


製品には万全を期しておりますが、万ーディ 
スクのトラフル等がありましだら、以下の処理 
を行って下さい。 

★フ□グラムが□—ドしない… 

プ□グラムが正常に動かなかっだり、□—ド 
できなかっだりした場合は、もう一度▽ニユア 
ルの□ード方法を良<お読み下さい。そしても 
う一度お確かめ下さい。それでもなお、プ□ヴラ 
ムか'正常に動かない場合は、当社までディスク 
を、お送り下さい。チェックした後、不良の場合 
は新しい物とお取り替え致します。 
★ディスクを壊してしまった… 

ちし、お客様の操作ミスなどで、ディスクが壊 
れた場合は、その壊れだディスクと、修理費とし 
て現金1,500円を当社までお送り下さい。新しい 
物とお取り替え致します。 


※こ注意 

• 交換•チェックご希望の場合は、かならずサポ 
—卜•カードに必要事項をお書きの上、ソフトと 
共に(株)電波新聞社出版販売部までお送り下 
さし、。 

• ユーザーヌ:力ードは記入の上、なるべくご返 
送下さい。ユー ザース カードが返送されていな 
いと、上記のサボートを受けない場合があ 
ります。 

《お問合せについて》 

ゲームを進めて行くにつれて、どラしてもわ 
からない事や、疑問に思う事が幾つか出て来だ 
場合は、ヒントなどお答えいだしておりますの 
で、往復/ \ガキに、機種、ソフト名、質問内容をお 
書きの上、当社ソフトウェア開発室までお送り 
下さい。 



発売元 

④ W ] コリ]卜 

電波新聞社 



〒141東京都品川区東五反田 1-11-1 5 

3(03)445-6 111 (大代表） 
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マニュアルのスタート方法は以下の通 on 正*せて頂きます， 

1 Ti wm^wr- I I ■ ■ . mmm ■. j ^ 4 i _ 11 _ ■屋 _ u 里 一 ^»^— ■：■■■■■ i ■■ ■« ■' . ： ^ 1 1 圆 ■ ^ u h ■ ■■■ ■—^ 一 •—- ■ 1 ， ——* 11 ■ 

スタート方法 

一 s __ _ ______ 


タイトル晒而の昉、 izlRIf スペース 1 
キー、または卜 1 」ガー（以下トリガ 
—という)を叩づと、以下の E—K 
を斑ぶことか r さ或づ。 

テンギーの旧1芝1キー、またはジヨ 
イステイツクのレバー（以下レ”一 
という) r 恣び、[_21閃 I スベ^)キー、 
绣たはトリガ ー r 決定し渎 3 。 

A START 

—而 / J 5 スタートします。 

>«CONFIGURATON 

以下のモー K を般定づる中がてき 
ます。 15) I 2 J キ — 、沈たはレバーの 
I :下 c 欹ひ、ほ1同キー、またはレ 
バーの左 sr 決定します。 



.tXIT 

タイト/し ra 面に睽 5 

# 

256 X 256 HI 

31 KHZ 

| SCRtEN 

512 x 259 HI 

31 KHz 

I SIZt j 

256 X 256 LOW 

■Hz 


512 x 200 LOW 

15 KHz 

sc_ 

LENGTH . 

€二9一を软にして使用する 

MOOt , | 

1 W!DIH 

モニターを f 员にし闲する 

MUSIC 

SOUND 

BGM 、 効采 B のテス!、 • モード 
レバー raicr 卜 1 j ガ ー し汰ウ 

腿‘ 

OK 

XU ^ tz しクト0る 

smcT 

1—J —- L. 

エリ; Ptl レフトしない 

RANK 

ゲームの W!!* 

1 WST 

やさしい 

mm 

(T 丑 

麵 

むすかしい 

% , 

mm 

010 

en — ジョン 

随 

朽/彳 ー ジョン 

STOCK | 

3 〜 5 

スタート莳の K ラゴンの残数 

ma i 

ON 

卜しース•フレイをほる 

| PlAt 

OFF 

トレース•フレイを H ない 


注意 


SCREEN S ! ZEtn 2 印 x ?56 HIW 外ば、的ワ調而か SUl?>wa かありけび，なるぺ<、 
巧 6 X ?5 W し C 下さ tv . 

SCnFEN MODE は、 M 屯してから W り M えに少し IHflJ / J かかり汰 tj の r 、 しばら 
<の卵3つようにし C F さい 《 

1 RACE PLAYW , ブレイした F ? 分のプー 6 itfU ， モ ー KT ： す • 

のブー乙 I をヴ 6 B 1 UJ 伪 aoFFti し r おいて下さい* on のす汰 c は yi 饵ブレイ 
は^ 

oni こしてスワー sis と、吶〇の符 e のブレイを跽ちこと / _f ccm ハげ 

だフしイしていない:ことは re » ii / v , 

TRACE PLAY^WIi I ラ」 f ^ U ズマニキ-汴 G はトリガ—をげし （ 下さい 


CONTINUE 


ゲー 6,1 ー バー後、カウント" 0 になるま 
てにキー、またはトリガーを柙 
づとゲーム • —になつたェ UP の初めか 


5 コンテイニ：！一づることかでさま 1 。 

ただし、 7 エ UP 以阳ば 7 エリ： P の初めから 
コンテイニューとなウまヴ 0 














































































































